. S

¥ Feuille de Personna

~———Personnage
Nom : Nom du Joueur :
Race: Nain Allégeance : Bon

Age :103 ans Sexe :
Classes : Cartographe de Bor

Taille :1m12 Poids :63kg

Niveau : 7 PX:

— Caractéristiques—

Endurance
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Boyus Mopir Mobir Mobir
DE Base DE CARAC.  DIVERs ~ TEMPORAIRE
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ToraL

Viguenr | 5

Réﬂeaces 3

Volonte |6

Notes:

———— Compeétences ———

NOM DE LA COMPETENCE RanG  Movir.  Mobir.

DE CARAC. DIVERS

ToraL

+ Acrobaties o 1 =  4kxg
Art de la magie O = 4 N4
* Artisanat (__Cartes ) O 12 =8 + 44+
* Artisanat ) O = 44
» Athlétisme O 6 =5 +Fry =
* Bluff O 2 = 4 Qag
» Concentration o = 4ooNg
Connaissances (rchitecturg @ _ 9 = 5 + 47 +
Connaissances (Histoirey @ _9 =5 + 41 +
Connaissances (Religiony @ _9 =5 + 47+
Connaissances (Guerre) @ =+ N+
» Contrefagon O 4 =  +q+
Crochetage O 6 =2 +4 +
» Déguisement O 2 = 4 Q@ry
» Diplomatie O 2 = 4+ Qag
» Discrétion O 3 =2 +x4 *
Dressage o = + CHA 4
» Equitation o 1 = + DEX 4
* Escalade O 1 = 4 Iprg x
Escamotage O = 4DEX4 *
 Estimation O 6 =2 +7 4+
» Evasion O 1 = 4+Ipx4 x
* Intimidation O 4 =2 +Pry
* Perception O 6 =3 +36+
Profession (Cartographey @ _8 =5 + B9+ _
Profession( ) O = 455864
* Psychologie O 3 =  +35+
» Renseignements 0 2 = 4+ QPry
* Représentation ( O 2 =+ Qa4
» Représentation ( YO = yomag
* Soins O 3 =  +30+
» Survie O 3 =  4+364
Utilisation d’objets mag. @ __ =__ + A4
O = 4+ 4+
O = 4+ o+
o = +___+__

QO Compétence de Classe  ® Compétence Innée

Vasson Moo, 1 bt 1AM
FOR Max | 47
Force 12 II'
Actuelle
DEX 13
Dextérité
CON
Constitution
INT 2 Volonté
Intelligence
SAG Max
Sagesse 17
Actuelle
CHA
Charisme 15
(N J
- Défense ——
CA Bonus Bonus Mopir. Mobir. CA PS:ng]que
D'ARMURE  DE BoucLIER  DE CARAC. Divers
0] wosfolfobink (] XL
Port Autorisé
Type d’Armure : 8 Amure Légére i
“ 7 s rmure Intermeédiaire
Pénalité d’ Armure : O Amure Loude
Echec aux Sorts : % 8 l(:_;‘y(r’;vlri]:l]‘l:3rouclicr
)
- Combat ~
Torar Bonus Mopir. Mobir. Mopir.
DE Base pE CARAC.  DIVERS DE TAILLE
Corps a Corps 6 = 5 + + I:' + I:'
w [ 6 J-[ 5 b
. Dwmps.
iy =+ ]
“Dégit magique de base
ToraL Bonus Mopir. ToraL Mopir. Mobir.

DE BASE DE CARAC. DE CARAC.  DIVERS
psychique X = [+[o] nitiative| 1=+ ]
. J
p Armes N

ARME BoNUS D’ATTAQUE DEGirs CriTigUE  PORTEE TveE  TaiLLE
Pistolet ) )/ 2D6 18-20 9m
Dague _/_/ /  _ 1D4 19-20 3m _
S S _ -
Munitions i
Q000000000 Q000000000
Q000000000 Q000000000

.

* Pénalité d’ Armure
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