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SEQUELLES PSYCHOLOGIQUES
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Séquelle Niveau Effet Description
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* Hypertension . besoin de
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d'teffort prolongé

ConTActs

Nom Attitude Circonstances Scénario

Tom Fox Amicale rencontré 3 la maison de retraite Beauséjour,

a aidé & traduire les tablettes

INvEsTIGATEURS CONNUS SAVOIR IMPiEs

Nom Scénario Notes Créatures connues

Gordon MacAran Shogoths,

Francis Delépine
Alabama Peters
Kathleen Fagan
Mike Brown
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HisToRE PERSONNELE

Choses trés anciennes,

Ouvrages consultés

Motivation :

Tablettes métalliques

gravées dans la langue des
anciens.
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Sorts connus : Signe des anciens (protection d'un passage contre certaines créatures du
Mythe), Signe rouge de Shudde M'ell (sort d'attague)
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