J
Acrobatie (FOR,DEX)...................
Athlétisme (FOR,CON) ................4 1.
BIuff (INT, CHA). .. ..o oo 4 1.
‘w%n Connaissance ( S'€atures ) (INT, SAG) . 4 1.
Connaissance ( de I.a. nUIt . ) (INT, SAG) . ..
Connaissance ( .......... ) (INT, SAG) . ..
Connaissance ( .......... ) (INT, SAG) . .. L.
- : Déguisement (DEX, CHA) ................ Q.
= o ) Diplomatie (INT, CHA) .................. 0.
8 epﬁ eme 6!1{: d “+ Discrétion (DEX, INT) ... .............. g 1 ;
Escamotage (DEX, INT)................ 6 i 7
: Esquive (DEX,CHA) ..................°0 A
""""" Bon.Z.!gu.e,.., Ev(zllsion(DEX,INT)..4.........4.......6. 1. 7.
------ .\_/a’_url_e,n, S Folklore ( .Mortebise ... )(NT,saG).4 1. 5.
Marque de naissance . .| S\YE Folklore ( .............. ) (INT, SAG) . ..
. . Folklore ( .............. ) (INT, SAG) . . .
Pomts devie ........covofeerencn 122 . Folklore ( .............. ) (INT, SAG) ... ... ...
DésKirlian ... b Fouille (INT, SAG) . .. ...\ .0
Points d’énergie . ... .......... .. ... ... 2 o Idée (INT,SAG) ... .. .0
Points de hantise. . ... ................. 0. .. Intimidation (FOR, CHA). ................ .0
Actions— "B e vy Lire et écrire (INT, SAG)................. . .0
Déplacement 20 Mélée (FOR, INT) . .....oooeeeeennn. .. 3. .1 4
"""""""""""""" Muscles (FOR, CON) .................... ... .0
Bonus aux dégits (mél¢e). 1. (4. 1x/round) Perception (INT, SAG) . ... ... ......... 4 1.5
Bonus aux dégits (tir). . ............. .. 4. . Psychologie (INT, SAG) . ................. .. .0
Renseignements (SAG, CHA) ........... 4 1. .5
Réflexes (DEX, CON) .. ..., 7. .1 8
Représentation (......... ) (DEX, CHA) ..
O + Z e +o Représentation (... ...... ) (DEX, CHA) . .
drdc er|s I Représentation (......... ) (DEX, CHA) ..
Représentation (......... ) (DEX, CHA) .. . i
FORce ... b Résistance (CON, SAG) .. .............. 5 .1 6.
CONSHUEON « .. v v Do Soins (DEX, INT) . ooooeeeeee ¥ ., U
DEXrite. & Survie (CON, SAG). .. ................. 5 L ON
Technique (............. ) (DEX, INT). ...
INTelligence ....................o o &l Technique (............. ) (DEX, INT). . ..
SAGesse. . ... ... L Technique (............. ) (DEX, INT). ...
) Technique (............. )(DEX, INT).... ... ...
CHArfisme ... s Tir DEX, INT) ..., 0 1T
: Volonté (SAG, CHA). ... oooeeeenn . 0.
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Caractéristique : +1 & une caracteristique Pécule. . 16 shilllings. ... ... ... .
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