
Acrobatie (FOR, DEX) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Athlétisme (FOR, CON) . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Bluff (INT, CHA). . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Connaissance ( . . . . . . . . . . ) (INT, SAG) . . .
Connaissance ( . . . . . . . . . . ) (INT, SAG) . . .
Connaissance ( . . . . . . . . . . ) (INT, SAG) . . .
Connaissance ( . . . . . . . . . . ) (INT, SAG) . . .
Déguisement (DEX, CHA) . . . . . . . . . . . . . . . . 
Diplomatie (INT, CHA) . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Discrétion (DEX, INT) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Escamotage (DEX, INT) . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Esquive (DEX, CHA) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Evasion (DEX, INT) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Folklore  ( . . . . . . . . . . . . . . ) (INT, SAG) . . .
Folklore  ( . . . . . . . . . . . . . . ) (INT, SAG) . . .
Folklore  ( . . . . . . . . . . . . . . ) (INT, SAG) . . .
Folklore  ( . . . . . . . . . . . . . . ) (INT, SAG) . . .
Fouille (INT, SAG) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Idée (INT, SAG) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Intimidation (FOR, CHA). . . . . . . . . . . . . . . . . 
Lire et écrire (INT, SAG) . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Mêlée (FOR, INT) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Muscles (FOR, CON) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Perception (INT, SAG) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Psychologie (INT, SAG) . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Renseignements (SAG, CHA) . . . . . . . . . . . . .
Réflexes (DEX, CON) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Représentation ( . . . . . . . . . ) (DEX, CHA) . .
Représentation ( . . . . . . . . . ) (DEX, CHA) . .
Représentation ( . . . . . . . . . ) (DEX, CHA) . .
Représentation ( . . . . . . . . . ) (DEX, CHA) . .
Résistance (CON, SAG) . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Soins (DEX, INT) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Survie (CON, SAG). . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Technique ( . . . . . . . . . . . . . ) (DEX, INT). . . .
Technique ( . . . . . . . . . . . . . ) (DEX, INT). . . .
Technique ( . . . . . . . . . . . . . ) (DEX, INT). . . .
Technique ( . . . . . . . . . . . . . ) (DEX, INT). . . .
Tir (DEX, INT) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Volonté (SAG, CHA). . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Compétences

Septième enfant

Caractéristiques

Atouts Équipement
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Total:

            0
            0

             0

             0

            0

            0

1

            0

             0
             0

             0

             0

créatures
de la nuit

Mortebise

             Bon zigue
Vaurien
 Féroce

Communication animal : capable d'échanger
  des phrases courtes et des concepts simples
  avec les rongeurs

Coup en finesse : 1x/round, bonus de
  dégâts de mêlée = DEX au lieu de FOR

16 shilllings

4

2
2

Caractéristique : +1 à une caractéristique

3

12
2
2
6

20

4
1 (4 1x/round)

2

4    1    5

 4    1    5

4    1    5

7     1    8

5     1   6

4    1    5

6    1    7 
6    1    7
6    1    7

4     1    5

3     1    4

6    1    7

4     1    5

6    1    7

5     1   6

Seconde vue : 1D20+3 pour sentir la marque
                        d'une créature de la nuit

1 dague (Mêlée 1D6)

1 poignée de croûtes de fromage 

Description : 9 ans, de petit gabarit,
le dos voûté, le nez étrangement pointu,
il a une affinité naturelle avec les rats


