5 :
ayday | Competences ) A
Acrobatie (FOR,DEX) ................... AU ¢ - ”
Athlétisme (FOR, CON) .. .............. 5 .1 6. WX
Bluff (INT, CHA). ... ..o 09
‘w%n Connaissance ( S'€atures ) (INT, SAG) . 6 1. 7. %g E
Connaissance ( de I.a. nUIt . )(NT,SAG) ... ... ... 5
Connaissance ( .......... ) (INT, SAG) ... ... ... ‘E
Connaissance ( .......... ) (INT, SAG) ... ... ... - E
- : Déguisement (DEX, CHA) .............. 2 1. 3
= o ) Diplomatie (INT, CHA) .................. 0
8 epﬁ eme eﬂ{: d “+ Discrétion (DEX, INT) ... ................ 8
Escamotage (DEX, INT).................. 0
Esquive (DEX,CHA) ....................
g Nom.. les ,J.ur.r.),e.au.x, Ev(zllsion (DEX, INT) oo oo .0
Styledevie ......... Paria. .. . Folklore ( .Mortebise.. .. y(aNT,sAG). 6 1. .7
Marque de naissance ADOmMination Folklore ( .............. ) (INT, SAG) . ..
. . Folklore ( .............. ) (INT, SAG) . . .
Pomts devie ........covofeerencn ‘132' . Folklore ( .............. ) (INT, SAG) ... ... ...
Dés Kirlian ... Fouille (INT, SAG) . .. ..\, 6. .1 .7
Points d’énergie . ... ............ ... ... 3 o Idée (INT,SAG) ...................... 6. .1 .7
Points de hantise. . ... ................. 9. . Intimidation (FOR, CHA). ................ .0
Actions— "B e 1 4 Lire et écrire (INT, SAG)............... 6. .1 .7
Déolacement 5 Mélée (FOR,INT) ... 5. .1 .6
placement S R - Muscles (FOR, CON) .................. 5 1 6
Bonus aux dégats (mélée). .............. 2. Perception (INT, SAG). .. .............. 6. .1 .7
Bonus aux dégits (tir). ................ 0. ... Psychologie (INT, SAG) . ............... 6. .1 .7
Renseignements (SAG,CHA) ............. .0
Réflexes (DEX, CON) .................... .0
Représentation (......... ) (DEX, CHA) ..
Représentation (......... ) (DEX, CHA) ..
Représentation (......... ) (DEX, CHA) ..
Représentation (......... ) (DEX, CHA) .. oo
------------------------------- Résistance (CON, SAG) ................6 1. 1.
............................... Soins (DEX,INT) .....................4 1. 5.
Survie (CON, SAG). .. ................. N ‘A
""" Technique ( charpentier. . ) (DEX,INT).. 4 3. 7.
Technique (............. ) (DEX, INT). ...
................................... Technique (.............)(DEX,INT)....
Technique (............. )(DEX, INT).... ... ...
--------------------------------- Tir (DEX, INT) . voeeeoeeeineaenee 0,

Volonté (SAG, CHA). .................. 4

Compétence : +3 a une compétence
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