
Acrobatie (FOR, DEX) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Athlétisme (FOR, CON) . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Bluff (INT, CHA). . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Connaissance ( . . . . . . . . . . ) (INT, SAG) . . .
Connaissance ( . . . . . . . . . . ) (INT, SAG) . . .
Connaissance ( . . . . . . . . . . ) (INT, SAG) . . .
Connaissance ( . . . . . . . . . . ) (INT, SAG) . . .
Déguisement (DEX, CHA) . . . . . . . . . . . . . . . . 
Diplomatie (INT, CHA) . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Discrétion (DEX, INT) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Escamotage (DEX, INT) . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Esquive (DEX, CHA) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Evasion (DEX, INT) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Folklore  ( . . . . . . . . . . . . . . ) (INT, SAG) . . .
Folklore  ( . . . . . . . . . . . . . . ) (INT, SAG) . . .
Folklore  ( . . . . . . . . . . . . . . ) (INT, SAG) . . .
Folklore  ( . . . . . . . . . . . . . . ) (INT, SAG) . . .
Fouille (INT, SAG) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Idée (INT, SAG) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Intimidation (FOR, CHA). . . . . . . . . . . . . . . . . 
Lire et écrire (INT, SAG) . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Mêlée (FOR, INT) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Muscles (FOR, CON) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Perception (INT, SAG) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Psychologie (INT, SAG) . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Renseignements (SAG, CHA) . . . . . . . . . . . . .
Réflexes (DEX, CON) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Représentation ( . . . . . . . . . ) (DEX, CHA) . .
Représentation ( . . . . . . . . . ) (DEX, CHA) . .
Représentation ( . . . . . . . . . ) (DEX, CHA) . .
Représentation ( . . . . . . . . . ) (DEX, CHA) . .
Résistance (CON, SAG) . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Soins (DEX, INT) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Survie (CON, SAG). . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Technique ( . . . . . . . . . . . . . ) (DEX, INT). . . .
Technique ( . . . . . . . . . . . . . ) (DEX, INT). . . .
Technique ( . . . . . . . . . . . . . ) (DEX, INT). . . .
Technique ( . . . . . . . . . . . . . ) (DEX, INT). . . .
Tir (DEX, INT) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Volonté (SAG, CHA). . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Compétences

Septième enfant

Caractéristiques

Atouts Équipement
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Total:

            0

            0  

            0

            0
            0
            0

             0

            0

            0

             0

            0

             0

             0

             0

            0

créatures
de la nuit

Mortebise Explorateur
 Folie

2
2

3

6 livres

10

1
10
3
2

Bric-à-brac : 2x/séance, sort de son sac un
  objet au choix, sans valeur marchande, de
  poids et de taille inférieurs à une pastèque

Cauchemars : 1x/séance, le MJ glisse
  dans les rêves du PJ des éléments
  utiles au scénario

2

5    1    6

hantise                     5    1    6

5    1    6

3
1

3
3
9

 5    2    7

 5    1    6

5    1    6

4    1    5

 5    1    6

5    1    6

 5    1    6

5    1    6golfe des
Bermudes

 onirisme                   5    1    6

5     1    6

Compétence : +3 à une compétence

3     3   6

Description : jeune fille de 13 ans
qui paraît en permanence perdue dans
un rêve, lissant indéfiniment ses deux 
nattes ornées de plumes

           Lys tigré

1 pipe à opium 

2 poignards (Mêlée ou tir 1D6, DEX mètres)

Seconde vue : 1D20+3 pour sentir la marque
                        d'une créature de la nuit


