5 :
Compétences WY
Acrobatie (FOR,DEX) ................. 5 1. . ”
Athlétisme (FOR, CON) .. ................
Bluff (INT, CHA). .. ..o oo .
Connaissance ( S'€atures ) (INT, SAG) . 4 2.
Connaissance ( de I.a. nUIt ) (INT, SAG) . ..
Connaissance ( .......... ) (INT, SAG) . ..
Connaissance ( .......... ) (INT, SAG) ... ... ...
Déguisement (DEX, CHA) .............. 7 .1 8.
Diplomatie (INT, CHA) ... ............... .. 0.
Discrétion (DEX, INT) . ... .............. 6 1. 7
Escamotage (DEX, INT)................. 6 1 . 7
Esquive (DEX, CHA) .. ................. 7 1 8
Evasion (DEX, INT) ..o oooooeeeen 6 1. .7
Folklore ( .Mortebise .. .. )(INT,saG)..4 1. 5.
Folklore ( .............. ) (INT, SAG) . ...

. . Folklore ( .............. ) (INT, SAG) . ...
Poimtsdevie ............. fooeenen g o Folklore ( .............. ) (INT, SAG) ... ... ...
DésKirlian .............0......... &4 Fouille (INT, SAG) . ..o, 4 1 5
Points d’énergie . ............... ... ... 2. Idée (INT,SAG) ........................ ... .0
Points de hantise. . . . ... 6. . Intimidation (FOR, CHA). .. ............ 4 1. .5
Aotions e O el vy Lire et écrire (INT, SAG)................. : 8

j Mélée (FOR,INT) .. ......oouiane ., 0.
Déplacement . QB SEsF - - 20.. Muscles (FOR, CON) .................... ... .0
Bonus aux dégits (mélée). .............. 1 Perception (INT, SAG) . ................ 4 1. 5
Bonus aux dégits (tir). . .......... ... .. L. Psychologie (INT, SAG) .................. 0

Renseignements (SAG,CHA) ............. .. .0
Réflexes (DEX, CON) .. ..., 5 .1 .6
Représentation @Crobate) (oex, cHa)?. .1. .8.
Représentation (......... ) (DEX, CHA) ..
Représentation (......... ) (DEX, CHA) ..
Représentation (......... ) (DEX, CHA) ..

""" Résistance (CON,SAG) ..................

""" Technique (CrOchetage ) mex, INT).. 6 . 1
INTelligence . ....................... & .... Technique (............. ) (DEX, INT). ...
SAGesse. .2 Technique (............. ) (DEX, INT). ...

~No oo

Technique (............. ) (DEX, INT).... ...
--------------------------------- Tir (DEX, INT) ..o 601

o~

Volonté (SAG, CHA). . ..o oo,

Atouts E quipement”

Chance : 1x/séance, relance d'un jet de dé Pécule.. A livres .. ... ...

pour distraire 1 interlocuteur quelques
- minutes (il aura -4-aux jets de perception (RN = i

I'obscurité tant que un minimum de
- lumiére (ex -« étoiles) - - R L




